Regulamin tawerny Dziadka Kocka

Szanujmy sie, dbajmy o siebie, rozmawiajmy.

-Przede wszystkim -pamig¢taj, ze dla Ciebie- Twoja dobra zabawa -powinna by¢
priorytetem. Jesli nie chcesz czego$ gra¢, powiedz o tym jasno mistrzowi gry. Tak jak
granie w RPG to -Twoj wybor, tak wybor motywdw ktore grasz (lub ktérych nie
chcesz grac) nalezy do Ciebie.

-Pamigtaj jednak, ze granicg Twojej dobrej zabawy jest dobra zabawa innych graczy.
Nawet jesli Ciebie bawig pewne watki 1 motywy nie znaczy, ze inne osoby przy stole
maja ten sam prog wrazliwosci.

-Ty decydujesz, co jest dla Ciebie bezpieczne. To zawsze Twoj wybdr 1 nie musisz si¢
zgadzac¢ na nic, czego nie chcesz. Nie musisz thumaczy¢, dlaczego czego$ nie chcesz 1
nie jest wazne, z jakich powodow na to si¢ nie godzisz.

-Liczy si¢ to, by unikng¢ niekomfortowego dla Ciebie tematu w grze. Kazdy temat
wystepuje w spektrum — mozesz czu¢ si¢ dobrze z jednym pajakiem na sesji, ale cata
chmara to juz za duzo.

-Kazdy przy stole zgadza si¢ doktadnie na tyle, na ile chce. Nie dyskutuj z tym, ze
ktos$ nie chce godzi¢ si¢ na jakis temat. Nie probuj przekonywac, manipulowac ani
zmusi¢ kogo$, by zgodzit si¢ na granie tematu ktory chcesz, jesli ta osoba czuje si¢ z
nim niekomfortowo.

-Kazdy w kazdej chwili moze zmieni¢ zdanie odnosnie tego na co si¢ godzi. Moze si¢
okazac, ze gracz myslal, ze bedzie mu komfortowo przy poruszaniu jakiegos tematu,
ale sesja to zweryfikowata 1 komfortowo nie jest.

-RPG to nie terapia. Pamietaj, ze przynoszenie swoich traum do stolu i forsowanie
przepracowywania ich z druzyna nie jest fair wobec reszty graczy.

Politvka otwartvch drzwi

Twoje Bezpieczenstwo 1 Twoj) Komfort Psychiczny sg wazniejsze niz rozgrywka.

Zawsze masz prawo przerwac gre i opusci¢ rozgrywke w jakimkolwiek momencie,
jesli co$ c¢i nie odpowiada.

Karta X

Jest to kartka ze znakiem X, ktdra bedzie leze¢ w zasiggu reki kazdego przy stole.



Dotknigcie jej lub podniesienie oznacza, ze dana osoba nie czuje si¢ komfortowo z
obecnie poruszanym tematem.

W takim wypadku nalezy przerwac sceng, a jesli MG nie wie, co doktadnie byto
powodem, moze zapytac o to prywatnie lub przy stole, ale osoba pytana nie musi
thumaczy¢ dlaczego uzyta karty X — nie jest to jej obowigzkiem i nie jest wazne,
dlaczego. Wazny jest temat, ktory pojawit si¢ na sesji 1 ktoérego odtad nalezy w
rozgrywce unikac.

Do dogadania pozostaje fakt, czy po z-iksowaniu, kompletnie usuwa si¢ calg sceng
tak jakby si¢ nigdy nie zdarzyla, czy tylko dany motyw bedacy fragmentem sceny.

Linie

Linie okreslaja twarde, nieprzekraczalne granice zachowan MG oraz Graczy 1 ich
postaci a takze motywy, ktore moga pojawic si¢ na sesji, a ktore nie. Z zasady
najbardziej wrazliwa osoba przy stole okresla linie, ale wszyscy moga do linii

doktadac¢ tak, by lista motywow, ktérych gracze i MG nie chcg na sesji, byta
kompletna. Nie krepuj si¢ powiadomi¢ o swoich — MG.

Linie Dziadka Koc¢ka

Te czynnosci nigdy nie moga by¢, wykonywane przez postacie graczy (jezeli ktos to
zrobi, uwazam ze dokonat tego gracz i nie przyjmuje thumaczen w stylu -”- Tak
zachowata by si¢ moja postac”) : doktadne 1 szczegdtowe opisy tortur, gwalt, grozby
kierowane do graczy a nie do ich postaci przez postacie innych graczy lub samych
graczy, podteksty seksualne kierowane do innych graczy badz ich postaci,
krzywdzenie dzieci, posiadanie niewolnikdéw lub czerpanie zyskow z handlu
niewolnikami, naganne uzycie magii kontroli umystu. - Lamanie tych zasad
skutkuje natychmiastowym i bezpowrotnym wydaleniem gracza z mojej

tawerny.

Mimo iz brzmi to groznie, wszystko sprowadza si¢ do tego, zeby upewniac si¢, ze
wszystkim przy stole jest dobrze. Zeby by¢ fair, wobec siebie nawzajem. By by¢
uwaznymi na reakcje 1 zachowania innych.

A wigc jak na poczatku:

Szanujmy sie., dbajmy o siebie, rozmawiajmy.

e e Dziadek Kociek -Stawek

podpis gracza



